PENGARUH EDU GAME BERBASIS KOMPUTER

TERHADAP PENINGKATAN KEMAMPUAN 

ALJABAR ANAK TAMAN KANAK-KANAK by Parasaty, Gading Ayu
  
PENGARUH EDU GAME BERBASIS KOMPUTER 
TERHADAP PENINGKATAN KEMAMPUAN  
ALJABAR ANAK TAMAN KANAK-KANAK 
 
(Penelitian Pre-Eksperimen di Taman Kanak-kanak Negeri Unggulan  
Kabupaten Kuningan Kelas B3) 
 
SKRIPSI 
Diajukan Untuk Memenuhi Sebagian dari  
Syarat Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan  
Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini 
 
 
 
 
 
 
 
 
Oleh 
Gading Ayu Parasaty 
1202516 
 
 
 
 
 
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU PENDIDIKAN ANAK USIA DINI 
DEPARTEMEN PEDAGOGIK 
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA  
2016 
 PENGARUH EDU GAME BERBASIS KOMPUTER TERHADAP 
PENINGKATAN KEMAMPUAN ALJABAR ANAK TAMAN KANAK-
KANAK 
(Penelitian Pre-Eksperimen di Taman Kanak-kanak Negeri Unggulan Kabupaten Kuningan 
Kelas B3) 
 
 
 
Oleh: 
Gading Ayu Parasaty 
1202516 
 
 
 
 
Sebuah Skripsi yang Diajukan untuk Memenuhi Sebagian Syarat untuk Memperoleh Gelar 
Sarjana Pendidikan Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini  
Fakultas Ilmu Pendidikan 
 
 
 
© Gading Ayu Parasaty 
Universitas Pendidikan Indonesia 
Oktober 2016 
 
 
 
 
 
Hak Cipta dilindungi Undang-undang 
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak ulang, di 
fotocopy, atau cara lainnya tanpa ijin dari penulis 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
